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Aufgabe 1 Wiederholung

Wiederholen Sie die Abschnitte 1 bis 3.1 von [HD02].

Aufgabe 2 Nondeterministic Constraint Logic

Zeichnen Sie für folgende quantifizierte boolesche Formeln den AND/OR-Graphen und überlegen Sie sich, wie die Pfeile
während der Auswertung der Formel umgekehrt werden:

a) ∃x : [x ∧ x̄]

b) ∀y ∃x : [(x ∨ ȳ)∧ ( x̄ ∨ y)]

Sie dürfen den Rot/Blau-Konverter verwenden. Der Graph darf Kreuzungen enthalten.

Aufgabe 3 PSPACE-Schwere verschiedener Spiele

Schauen Sie sich die Abschnitte 3.2 bis 4 von [HD02] an.
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