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29./30.11.07 Pr�asenzaufgabe 18:Gegeben sind das axonometrishe Bild eines K�orpers sowie die Lihtquelle P mit Grundriss P 0. Konstruieren Sie den Shatten zurLihtquelle P .

PSfrag replaements
P

P 0
P 0

Bokowski/Si
ssouno/Pras

iswa
TUDarmstadt



WS 07/08, 6. �Ubung, 2. Blatt Darstellende Geometrie f�ur Arh,BI, WI(BI), VI 29./30.11.07Pr�asenzaufgabe 19:Gegeben sind die unvollst�andigen Risse einer Kugel K (der Mittelpunkt ist in den Rissen markiert) und einesKreiszylinders Z mit Ahse a. Vervollst�andigen Sie die Risse. Dabei ist insbesondere die Shnittkurve von Z undK zu bestimmen.
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WS 07/08, 6. �Ubung, 3. Blatt Darstellende Geometrie f�ur Arh,BI, WI(BI), VI 29./30.11.07Hausaufgabe 13:
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Gegeben sind Grund-, Auf- und Seitenriss von zweiKegeln (Grund�ahe jeweils ein Kreis und Kegel-spitze senkreht �uber dem Mittelpunkt des Krei-ses). Bestimmen Sie die Shnittkurve in allen Ris-sen.
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WS 07/08, 6. �Ubung, 4. Blatt Darstellende Geometrie f�ur Arh,BI, WI(BI), VI 29./30.11.07Hausaufgabe 14:Zu konstruieren ist das Shnittpolygon der Prismen P1(a; b; ; d) und P2(p; q; r; s) in Grund- und Aufriss.
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Tipps:1. Durhsto�punkte der Geraden a; b; ; dermitteln2. Durhsto�punkte der Geraden p; q; rermitteln: daf�ur Hilfsebenen E1; E2verwenden, in denen p und q bzw. sund r liegen3. Shnittpolygone bestimmen, entshei-den welhe Shnittkanten sihtbarsind.
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