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Die Skizze in Dimetrie finden Sie auf der fol-
genden Seite. Fiir Hilfslinien, die mit der Pro-
jektion der Tiefenlinien zu tun haben, wahl-
ten wir verschiedene Griintone. Fiir Hilfslini-
en zur Projektion der Vertikalen verwendeten
wir verschiedene Rottone.
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Bildebene

Der Ubersichtlichkeit halber
wurde nur ein Punkt
projiziert.
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Aufgabe 2 Architektenanordnung

In Architektenanordnung ist ein Walmdach-
haus gegeben. Das Bild wirkt \ynnatiirlich
verzerrt, weil man das Bild iiblichexweise a
ca. 30 cm Abstand _betrachtet, die Ristanz
nur 8 cm betrégt. Um einen realistischen\Ein-
druck zu erzielen, muss sichhdas Auge des Re-
trachters genau an der Stelle O befinden.
Wir arbeiten diesmal nicht mit Tiefenlinien,
sondern nutzen aus, dass einige Kanten_des
Hauses die Bildebene schneiden — in diec
sem Fall gleicht die Héhe im Bild der wahren
Hohe des Schnittpunktes (blaue Hilfslinien).
Des Weiteren nutzen wir die Fluchtpunkte
Fy, F5 der Gebaudekanten.
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